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「Ｌｉｇｈｔ＆ＩＧＡＭＥ」を起動すると、表示される画面がメイン画面です。 

メイン画面では入力された映像コンテンツの再生を行います。  

 

１ －１ メ イ ン画面構成                               

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ －２  基本操作                                 

 

⑥ 

 

①・・・キュ ー選択ボタ ン    最大２００キュー内の１６個のキューデータを表示します。 

②・・・ス タ ート ボタ ン     実行キューを再生します。 

③・・・フ ェ ード ア ウ ト ボタ ン  表示されている映像をフェードアウトします。 

④・・・カ ッ ト ア ウ ト ボタ ン   表示されている映像をカットアウトします。 

⑤・・・シャ ッ タ ーボタ ン    Ｋ３灯体のシャッターがオンします。 

⑥・・・ス ク ロ ールボタ ン    キューデータの表示をスクロールします。 

   

① 

② 

 

１ ．①のキュ ー選択ボタ ンから再生したいキューをクリックし、スタンバイキューにセットします。 

２ ．②のス タ ート ボタ ンをクリックしてスタンバイキューを実行キューに変え、再生します。  

 

z 再生中にフェードアウトしたい場合は、フ ェ ード ア ウ ト ボタ ンをクリックします。 

z 再生中にカットアウトしたい場合は、カ ッ ト ア ウ ト ボタ ンをクリックします。  

z 再生中に暗転にしたい場合は、シャ ッ タ ーボタ ンをクリックします。  

③ ④ ⑤ 

操作方法 

① 

② 

③ 

④ 

 

①・・・映像出力モニター 

②・・・入力ボタン 

    情報 

    キャンドルプリセット 

    ファンクション 

    カメラモニター 

③・・・キュー選択ボタン 

④・・・フェードアウトボタン 

    カットアウトボタン 

スタートボタン  

シャッターボタン    
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１ －３  ラ ン プ を 点灯する                              

 

 

１ －４  ラ ン プ を 消灯する                              

 

１ －５  灯体を リ セッ ト する                             

 

① 

１ ．①のフ ァ ン ク ショ ン ボタ ンをクリックします。 

２ ．②のＫ ３ ボタ ンをクリックします。  

３ ．③のリ セッ ト ボタ ンをクリックしてＫ ３ 灯体をリセットします。 

操作方法 

② 

③ 

① 

１ ．①のフ ァ ン ク ショ ン ボタ ンをクリックします。 

２ ．②のＫ ３ ボタ ンをクリックします。  

３ ．③のラ ン プ ＯＦ Ｆ ボタ ンをクリックしてラ ン プを消灯します。 

操作方法 

② 

③ 

③ 

１ ．①のフ ァ ン ク ショ ン ボタ ンをクリックします。 

２ ．②のＫ ３ ボタ ンをクリックします。  

３ ．③のラ ン プ ＯＮボタ ンをクリックしてラ ン プを点灯します。 

操作方法 

① ② 



________________________________________ 

Inter media 
8 

１ －６  終了方法                                 

 

※入力・ 情報・ キャ ン ド ルプ リ セッ ト ・ フ ァ ン ク ショ ン ・ カ メ ラ                 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ディ ス ク ト ッ プ ボタ ン   Ｌ＆Ｉを終了し、ＷＩＮＤＯＷＳのディスクトップ画面になります 
 

１ ．①のフ ァ ン ク ショ ン ボタ ンをクリックします。 

２ ．ディ ス ク ト ッ プボタ ンをクリックして、ディスクトップ画面に変えます。 

操作方法 

② ③ 

注意！ シャ ッ ト ダ ウ ンする前にラ ン プ を消灯し て く ださ い。  

 

① 

シャ ッ ト ダ ウ ン ボタ ン  Ｌ＆Ｉを終了し、コンピュータの電源を自動的にオフします。 
 
操作方法 

１ ．①のフ ァ ン ク ショ ン ボタ ンをクリックします。 

２ ．シャ ッ ト ダ ウ ンボタ ンをクリックして、コンピュータをオフします。 

入力ボタ ン   
 コンテンツ及びＫ３灯体の位置等の入力をする画面に切替えます。 

情報 
タ イ ト ル名   再生ファイルフォルダーの名前を表示 

実行キュ ー  実行されているキューに名前を表示 

ス タ ン バイ キュ ー  キュー選択ボタンで選択されたキューの名前を表示 

実行時間   実行されているキューのスタートからの時間を表示 

残り 時間   実行されているキューのエンドまでの時間を表示 

Ｔ ＭＲ   コンピュータが起動してから再生された動画コンテンツ数を表示 

Ｆ Ｐ Ｓ   フレームレイトを表示 

 

キャ ン ド ルプ リ セッ ト  
 キャンドルサービスの演出用の別画面を表示します。 

フ ァ ン ク ショ ン  
 Ｋ３及び終了モードの別画面を表示します。 

外部カ メ ラ モ ニ タ ー  
 キャプチャーボードに接続されたカメラ又はコンポジット信号を表示します。 
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第２ 章 「 入力操作」                          

 

２ －１  入力画面構成                               

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メイン画面の入力ボタンをクリックしますと入力画面に切り替ります。 

① 

② 

④

①・・・映像出力モ ニ タ ー 

②・・・入力ウ ィ ン ド ウ 

情報 

     初期設定 

     素材を取り込む 

     プリセット 

     基本設定 

     エフェクト 

     オープニング写真 

     プロフィール作成 

     エンドロール作成 

     文字 

     キャンドル 

③・・・リ ス ト ボッ ク ス 

キュー 

      プリセット 

    メディア 

     文字 

④・・・タ イ ムラ イ ン 

１ ．③のリ ス ト ボッ ク ス上にあるタ ブ 「 キュ ー」 をクリックして、キュ ーリ ストに切替えます。 

２ ．キュー名前を入力します。 

３ ．③のリ ス ト ボッ ク ス上にあるタ ブ「 メ ディ ア 」をクリックして、メ ディ ア リ ストに切替えます。 

４ ．メ ディ ア リ ス トの静止画・動画・音楽を選択します。(例 動画) 

５ ．動画リ スト内のフ ォ ルダ ーを選択します。（例 ハート） 

６ ．動画サムネイ ルを④のタ イ ムラ イ ン内のレ イ ヤーにド ラ ッ グ＆ド ロ ッ プします。  

７ ． ②の入力ウ ィ ン ド ウ上にあるタ ブ 「 基本設定」 をクリックします。 

８ ．コンテンツの大きさ・位置・明るさ・フェード時間等を設定します。 

９ ．④のタ イ ムラ イ ン上のある「ス タ ート 」 で再生します。 

 

※ 初期設定及びプ リ セッ ト 入力を し ていないと 正し く 出力さ れま せん。 

③ 

基本操作 
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第３ 章 「 フ ァ イ ル操作」                          

 

３ －１  新規作成                                 

新しくムービ ータ イ ト ルを作成します。  

 

３ －２  保存し てある フ ァ イ ルを開く                         

作成されたムービ ータ イ ト ルを読み込みます。 

 

③ 

④ 

⑤ 

① 

② 

１ ．①の「 初期設定」 をクリックします。 

２ ．②の「 フ ァ イ ル」 をクリックします。 

３ ．「 フ ァ イ ルを開く 」 をクリックします。 

４ ．フ ァ イ ルを開く ボックス内の保存されたムービ ータ イ ト ル名を選択します。 

５ ．ＯＫなら「 決定」 ボタ ンを押してください。 

 ＮＧなら「 キャ ン セル」 ボタ ンを押してください。 

操作方法 

④ 

⑤ 

③ 

① 

② 

１ ．①の「 初期設定」 をクリックします。 

２ ．②の「 フ ァ イ ル」 をクリックします。 

３ ．「 新規作成」 をクリックします。 

４ ．新規作成ボックス内の入力ウィンドウにムービ ータ イ ト ル名を入力します。 

５．ＯＫなら「 決定」 ボタ ンを押してください。 

 ＮＧなら「 キャ ン セル」 ボタ ンを押してください。 

操作方法 
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３ －３  別の名前を付けて保存する                          

別のムービ ータ イ ト ル名を付けて保存します。 

 

３ －４  フ ァ イ ルを削除する                             

不要なフ ァ イ ル（ ムービ ータ イ ト ル） を削除します。  

 

 

④ 

⑤ 

③ 

① 

② 

１ ．①の初期設定をクリックします。 

２ ．②の「 フ ァ イ ル」 クリックします。 

３ ．「 フ ァ イ ルを削除」 をクリックします。 

４ ．フ ァ イ ルを削除ボックス内の削除したいムービ ータ イ ト ル名を選択します。 

５ ．ＯＫなら「 決定」 ボタ ンを押してください。 

 ＮＧなら「 キャ ン セル」 ボタ ンを押してください。 

操作方法 

④ 

⑤ 

③ 

① 

② 

１ ．①の初期設定をクリックします。 

２ ．②の「 フ ァ イ ル」 クリックします。 

３ ．「 名前を付けて保存」 をクリックします。 

４ ．名前を付けて保存ボックス内の入力ウィンドウにムービ ータ イ ト ル名を入力します。 

５ ．ＯＫなら「 決定」 ボタ ンを押してください。 

 ＮＧなら「 キャ ン セル」 ボタ ンを押してください。 

操作方法 
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第４ 章 「 素材を取込む」                          

新規の静止画・動画・音楽を取込みます。 

 

４ －１  静止画を取込む                               

 

④ 

① 

② 

１ ．①の「 素材を取込む」 をクリックします。 

２ ．②の「 静止画を取込む」 クリックします。 

３ ．「 フ ォ ルダ ーを開く 」 の 「 開く 」 ボタ ンをクリックします。 

４ ．「 素材」 を選択します。 

５ ．表示ウィンドウに描画され、サムネイルが作成されます。 

  ファイル名を変更したい場合は、書換えてください。 

６ ．「 保存するフ ォ ルダ ー」 選択してください。 

７ ．新規フォルダーを作成する場合は、名前を入力して「 新規作成」 ボタ ンをクリックし

てください。 

８ ．ＯＫなら「 記憶」 ボタ ンを押してください。 

 ＮＧなら「キャ ン セル」 ボタ ンを押してください。 

 

z 静止画リ ス ト内のフ ォ ルダ ー内に取込んだ静止画のサムネイ ルが追加されます。 

操作方法 

⑤ 

⑧ 

③ 

⑦ ⑥ 
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４ －２  動画を取込む                                

 

④ 

① 

② 

１ ．①の「 素材を取込む」 をクリックします。 

２ ．②の「 動画を取込む」 クリックします。 

３ ．「 フ ォ ルダ ーを開く 」 の 「 開く 」 ボタ ンをクリックします。 

４ ．素材を選択します。 

５ ．表示ウィンドウに描画されます。 

「 開始」 ボタ ンをクリックすると動画が最初から再生されます。 

「 停止」 ボタ ンをクリックすると動画が停止します。 

動画のイメージの良いところで、「 セッ ト 」 ボタ ンをクリックすると 

サムネイルが作成されます。 

６ ．フ ァ イ ル名を変更したい場合は、書換えてください。 

７ ．保存するフ ォ ルダ ーを選択してください。 

８ ．新規フ ォ ルダ ーを作成する場合は、名前を入力して「 新規作成」 ボタ ンをクリックし

てください。 

９ ．ＯＫなら「 記憶」 ボタ ンを押してください。 

 ＮＧなら「キャ ン セル」 ボタ ンを押してください。 

 

z 動画リ スト内のフ ォ ルダ ー内に取込んだ動画のサムネイ ルが追加されます。 

操作方法 

⑤ 

⑨ 

③ 

⑧ ⑦ 

⑥ 
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４ －３  音楽を取込む                                

 

 

④ 

① 

② 

１ ．①の「 素材を取込む」 をクリックします。 

２ ．②の「 Ｂ ＧＭを取込む」 クリックします。 

３ ．「 フ ォ ルダ ーを開く 」 の 「 開く 」 ボタ ンをクリックします。 

４ ．素材を選択します。 

５ ．表示ウィンドウに描画されます。 

「 ス タ ート 」 ボタ ンをクリックすると音楽が再生されます。 

「 ス ト ッ プ 」 ボタ ンをクリックすると音楽が停止します。 

６ ．フ ァ イ ル名を変更したい場合は、書換えてください。 

７ ．保存するフ ォ ルダ ーを選択してください。 

８ ．新規フ ォ ルダ ーを作成する場合は、名前を入力して「 新規作成」 ボタ ンをクリックし

てください。 

９ ．ＯＫなら「 記憶」 ボタ ンを押してください。 

 ＮＧなら「キャ ン セル」 ボタ ンを押してください。 

 

z 音楽リ スト内のフ ォ ルダ ー内に取込んだ音楽のフ ァ イ ル名が追加されます。 

操作方法 

⑤ 

⑨ 

③ 

⑧ ⑦ 

⑥ 
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第 5章 「 設定」                           

Ｋ３灯体のアドレス等を設定します 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

操作方法 

１ ．①の「 初期設定」 をクリックします。 

２ ．②の「 設定」 クリックします。 

３ ．Ｋ ３ ア ド レ スを選択します。 

４ ．必要に応じてＬ Ｅ Ｄ灯具のアド レ スを選択します 

５ ．「 プ リ セッ ト 優先設定」 を選択します。 

優先する・・・  スタンバイキューを選択時にプリセットが実行されます。 

優先しない・・ スタートボタンをクリック時にプリセットが実行されます。 

６ ．「 出力設定」 を選択します。 

     選択する・・・映像出力の組合せを設定できます。 

     選択しない・・映像出力の組合せは固定になります。 

７ ．「 記憶」 ボタ ンをクリックして保存します。 

① 

② 

③ ④ ⑤ ⑥ ⑦ 

③・・・Ｋ３アドレス設定     Ｋ３アドレスを設定します。 

④・・・ＬＥＤアドレス設定     ＬＥＤ灯具を使用する場合アドレスを設定します。 

⑤・・・ＬＥＤＰＡＲアドレス設定  ＬＥＤ灯具を使用する場合アドレスを設定します。 

⑥・・・プリセット優先設定     スタンバイキューを選択時にプリセットが実行されます。 

    出力選択設定        出力モードを選択します。 

記憶ボタン               設定を記憶します。 

⑧・・・バージョン情報     本ソフトのバージョン番号を表示します。 
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第６ 章 「 プ リ セッ ト 読込み」                          

保存されているプリセットを読込みます。 

 

 

第７ 章 「 キュ ー読込み」                          

保存されているキューを読込みます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

① 

② 

③ ④ 

操作方法 

１ ．①の「 初期設定」 をクリックします。 

２ ．②の「 プ リ セッ ト 読込み」 クリックします。 

３ ．プ リ セッ ト 読込みリストから使用したいプリセットを選択します。 

４ ．ＯＫなら「 決定」 ボタ ンをクリックして読込みます。 

 ＮＧなら「 キャ ン セル」 ボタ ンをクリックください。 

 

① 

② 

③ ④ 

操作方法 

１ ．①の「 初期設定」 をクリックします。 

２ ．②の「 Ｃ ｕ ｅ 読込み」 クリックします。 

３ ．Ｃ ｕ ｅ 読込みリストから読込みたいフォルダーを選択します。 

４ ．フォルダー内のＣｕｅ名を選択します。 

５ ．ＯＫなら「 決定」 ボタ ンをクリックして読込みます。 

 ＮＧなら「 キャ ン セル」 ボタ ンをクリックください。 

 

⑤ 
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第８ 章 「 プ リ セッ ト 」                          

プリセットとは、Ｋ３灯体の位置・フォーカス・シャッター及び投影映像のキーストン(台形補正)・ブレンディングを設

定する機能です。 

 

 

８ －１  プ リ セッ ト キュ ー作成                           

 

 

④ 

③ 

② 

① 

＜新規プ リ セッ ト キュ ー作成＞ 

①・・・リストボックスから「 プ リ セッ ト 」 をクリックします。

②・・・記憶したい番号枠をクリックすると青色に変化します。 

    ※プ リ セッ ト キュ ー番号は１ から ５ ０ ま でです。   

     ５ １ 以降はキャ ン ド ルサービ ス用になっ ています。  

③・・・名前枠内にキーボードで文字入力してください。 

④・・・記憶ボタンをクリックして、記憶してください。 

 

＜プ リ セッ ト 再生＞ 

再生したいプリセットキューを選択してください。 

 

操作方法 

プリセットをクリックします 

① ② ③ ④ ⑥ 

⑦ 

⑤ 

①・・・Ｋ３灯体        位置・フォーカス・シャッターを設定します。 

②・・・キーストン   投影映像のキーストン(台形補正)を設定します。 

③・・・レシオ   投影映像の比率を補正します。 

④・・・プリセット設定  コピー・貼り付け・全削除・ソートをします。 

    出力表示       出力設定の表示部を表示又は非表示します。 

⑤・・・ブレンディング        マルチ映像の重なる部分の調整をします。 

⑥・・・記憶ボタン            設定を記憶します。 

⑦・・・出力設定       Ｋ３灯体に送る映像出力を設定します。 
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８ －２  Ｋ ３ 灯体の入力                              

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

②

① 

③ 

④ ⑤ 

⑧ 

⑦ 

⑥ 

①・・・灯体選択ボタン      位置・フォーカス・シャッターを設定します。 

②・・・灯体位置入力ウィンドウ 投影映像のキーストン(台形補正)を設定します。 

③・・・灯体位置入力ボタン  投影映像の比率を補正します。 

④・・・灯体フォーカス入力レバー コピー・貼り付け・全削除・ソートをします。 

⑤・・・灯体シャッターボタン        マルチ映像の重なる部分の調整をします。 

⑥・・・サーチ選択ボタン             設定を記憶します。 

⑦・・・分解能設定レバー       Ｋ３灯体に送る映像出力を設定します。 

⑧・・・灯体移動スピード設定     Ｋ３灯体に送る映像出力を設定します。 

 

操作方法 

１ ．①の入力したい灯体の「 灯体選択」 ボタ ンをクリックします。 

   黄色は選択状態です。再度クリックすると解除されます。 

２ ．②の灯体位置入力ウ ィ ン ド ウ内の白丸をドラックして灯体の位置を設定します。 

  又は③の灯体位置入力ボタ ンの←→ボタンで PANの動き・↑↓で TI LTの動きを設定します。 

  「 C」 ボタ ンをクリックすると灯体は真下に向きます。 

  ⑦の分解能設定レバーで灯体の移動量が調節できます。 

  ※数値が小さい方が細かく移動し、数値が大きい方が大きく移動します。 

３ ．④の灯体フ ォ ーカ ス入力レバーで映像のピントを調整してください。 

４ ．⑤の灯体シャ ッ タ ーボタ ンでシャッターの開閉を設定してください。 

５ ．⑧の灯体移動スピード 設定で他のプリセットから移動する際の灯体の動きのスピードを設置

してください。 

６ ．灯体の動きをサーチしたい場合は「 サーチ選択」 ボタ ンをクリックして「サーチ」を選択し

てください。 

 ※サーチの入力方法は８ －２ サーチの入力を参照し て く ださ い。  

７ ．「 記憶」 ボタ ンをクリックして保存します。 
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８ －３  サーチの入力                               

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

③ 

② 

① 

①・・・横幅レバー       PANの振れ幅を設定します。 

②・・・スピードレバー 動きのスピードを設定します。 

③・・・縦幅レバー  TILTの振れ幅を設定します。 

④・・・遅延レバー  各灯体の動きのずれを設定します。 

⑤・・・灯体選択ボタン     選択された灯体がサーチモードになります。  

    PAN反転ボタン   PANの移動方向が逆になります。 

    TILT反転ボタン   TILTの移動方向が逆になります。 

⑥・・・動作モニター       モニターします。 

操作方法 

１ ．⑤の「 灯体選択」 ボタンでサーチさせたい灯体ボタ ンをクリックします。 

   紫色は選択状態です。再度クリックすると解除されます。 

２ ．①の横幅レバーでＰ Ａ Ｎの動き設定します。  

３ ．③の縦幅レバー でＴ Ｉ Ｌ Ｔ の動き設定します。 

４ ．②のスピードレバーでス ピ ードを設定します。 

  ※ ス ピ ード が速いと 灯体の動きが追従できなく なり ます。  

５ ．サーチの演出効果を上げる為には、 

④の遅延レバーで各灯体の動きのずれを設定したり、 

⑤の「 PAN反転」 ボタン及び「 TI LT反転」 ボタンをクリックして逆方向に動きを付けてください。 

※ サーチの動きはプ リ セッ ト さ れた灯体の位置を中心に動き ま す。  

④ 

⑤ 

⑥ 
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８ －４  キース ト ン の入力                             

投影する角度によって映像が歪みが発生します。この歪みを補正するのがキース ト ンです。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

③ 

⑥ ⑤ 

①・・・左上レバー    左上隅の上下位置を設定 

②・・・左下レバー    左下隅の上下位置を設定 

③・・・右上レバー    右上隅の上下位置を設定 

④・・・右上レバー    右下隅の上下位置を設定 

⑤・・・上左レバー     左上隅の左右位置を設定 

⑥・・・上右レバー    左下隅の左右位置を設定 

⑦・・・下左レバー     右上隅の左右位置を設定 

⑧・・・下右レバー     右下隅の左右位置を設定 

⑨・・・灯体選択ボタン  キーストン灯体を選択 

 

操作方法 

上記の写真を例と し て  

１ ．⑨の補正したい灯体ボタンをクリックします。 

２ ．①の左上レバーの赤ツマミを↑にスライドして映像の上のラインを水平にします。  

３ ．②の左下レバーの赤ツマミを↓にスライドして映像の下のラインを水平にします。 

４ ．⑧の下右レバーの赤ツマミを→にスライドして映像の右側のラインを垂直にします。 

５ ．①の左上レバー横にある２つの微調整ボタ ンをクリックして微調整を行います。 

②の左下レバー横にある２つの微調整ボタ ンをクリックして微調整を行います。 

③の右上レバー横にある２つの微調整ボタ ンをクリックして微調整を行います。 

④の右上レバー横にある２つの微調整ボタ ンをクリックして微調整を行います。 

⑤の上左レバー上にある２つの微調整ボタ ンをクリックして微調整を行います。 

⑥の上右レバー上にある２つの微調整ボタ ンをクリックして微調整を行います。 

⑦の下左レバー上にある２つの微調整ボタ ンをクリックして微調整を行います。 

⑧の下右レバー上にある２つの微調整ボタ ンをクリックして微調整を行います。 

６ ． 設定が終了したら、記憶ボタ ンをクリックして記憶します。 

 

※ キーボードの「 F１ 」 を押すとワイヤーフレーム表示になります。 

キーボードの「 F２ 」 を押すと映像表示になります。 

 ※ リ セッ トのキース ト ン ボタ ンをクリックするとキーストンの設定はクリアーされます。 

④ 

⑦ ⑧ 

① 

② 

⑨ 

補正なし 補正後 ワイヤーフレーム表示 
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８ －５  レ シオ の入力                               

投影する角度によって映像が伸縮が発生します。この伸縮を補正するのがレ シオです。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

①・・・横選択ボタン 横幅レシオを選択します。  

②・・・縦選択ボタン 縦幅レシオを選択します。   

③・・・調整レバー  各幅の調整を行います。   

操作方法 

上記の写真を例と し て  

１ ．キーストン⑨で補正したい灯体ボタ ンをクリックします。 

２ ．①の「 横選択」 ボタ ンをクリックします。 

  ８本の横幅ラインの割合を対応する調整レバーで均等に調整します。 

３ ．②の「 縦選択ボタ ン 」 をクリックします。 

  ９本の縦幅ラインの割合を対応する調整レバーで均等に調整します。 

４ ． 設定が終了したら、「 記憶」 ボタ ンをクリックして記憶します。 

 

 

※ キーボードの「 F１ 」 を押すとワイヤーフレーム表示になります。 

キーボードの「 F２ 」 を押すと映像表示になります。 

 ※ リ セッ トのレ シオボタ ンをクリックするとレシオの設定はクリアーされます。 

 

 

② 

補正なし 補正後 ワイヤーフレーム表示 

① 

③ 
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８ －６  ブ レ ン デ ィ ン グの入力                           

複数のＫ３灯体でマルチ映像を構成する時に、各灯体からの映像の端を重ね合せてグラデーションをかける機能です。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

①・・・出力設定     Ｋ３灯体に送る映像出力を設定します。 

②・・・調整レバー  ブレンディングの割合を調整します。 

③・・・ＯＦＦボタン ブレンディングをオフします。 

④・・・ﾜｲﾔｰﾌﾚｰﾑボタン ワイヤーフレームと映像を切替ます。 

   

操作方法 

１ ．①の出力設定からブ レ ン ディ ン グしたい箇所の「 Ｌ 」・「 Ｒ 」 をクリックします。 

上記の写真の「 ブ レ ンディ ン グあり 」 のようになります。 

２ ．ワ イ ヤーフ レ ーム表示２ の赤い枠と緑の枠を（８－２）Ｋ ３ 灯体の入力及び 

（８－４）キース ト ンの入力で重ね合わせてください。 

３ ．②の調整レバーでブレンディングの割合を調整します。 

４ ． 設定が終了したら、「 記憶」 ボタ ンをクリックして記憶します。 

 

 

 

※ キーボードの「 F１ 」 を押すとワイヤーフレーム表示になります。 

キーボードの「 F２ 」 を押すと映像表示になります。 

ブレンディングなし 

ブレンディングあり ワイヤーフレーム表示２ 

① 

ワイヤーフレーム表示１ 

② 

③ 

④ 
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第９ 章 「 基本設定」                      

基本設定とは、タイムライン上のレイヤーに割付けた画像の大きさ・明るさ・位置・フェード時間・エフェクト等を 

設定する機能です。 

 

 

 

① 

①・・・Layer/No  入力状態になっているレイヤーと映像番号を表示します。 

②・・・アルファー  選択されている映像の透過度を設定します。 

③・・・ボリューム  選択されている映像の音量を設定します。 

④・・・フェードイン 選択されている映像のフェードインの時間を設定します。 

⑤・・・フェードアウト      選択されている映像のフェードアウトの時間を設定します。 

⑥・・・カメラボタン        選択されている映像が外部カメラ映像に切り替ります。 

⑦・・・リセット      選択されている映像のデータをリセットします。 

⑧・・・レイヤー削除 選択されているレイヤー上の映像を全部削除します。 

⑨・・・スケール  選択されている映像の横（Ｘ）の大きさを設定します。 

             縦（Ｙ）の大きさを設定します。 

             奥行き（Ｚ）の大きさを設定します。（３Ｄのみ） 

⑩・・・ポジション  選択されている映像の横（Ｘ）の位置を設定します。 

縦（Ｙ）の位置を設定します。 

奥行き（Ｚ）の位置を設定します。 

⑪・・・ＰＣ      選択されている映像が外部ＰＣ映像に切り替ります。(オプション) 

⑫・・・画像変換          選択されている映像と選択したメディアリストの映像を変換します。 

⑬・・・メディア表示        選択されている映像のファイル情報を表示します。 

⑭・・・映像反転      選択されている映像の横（Ｘ）の投影映像を反転します。 

縦（Ｙ）の投影映像を反転します。 

横（Ｘ）の投影映像を灯体の動きに同期します。 

⑮・・・カラーキー         重ねた映像をミックスします。 

⑯・・・記憶ボタン          設定を記憶します。 

 

基本設定をクリックします 

② ③ ④ ⑤ ⑥ ⑦ 

⑧ ⑨ ⑩ 

⑭ 

⑪ 

⑫ ⑬ ⑮ ⑯ 
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９ －１  キュ ー作成                                

 

 

９ －２  タ イ ムラ イ ン の名称                            

 

① 

①・・・キュー名前表示      選択されているキュー名前を表示します。 

②・・・記憶ボタン   入力データを記憶します。 

③・・・再生ボタン   タイムカーソルの位置から再生します。 

④・・・スタートボタン  タイムラインをスタートします。 

⑤・・・ストップボタン         タイムラインをストップします。 

⑥・・・時間表示           タイムラインの経過時間を表示します。 

⑦・・・タイムライン拡大縮小表示   タイムラインの時間軸を拡大縮小します。 

⑧・・・メイン画面に戻るボタン    メイン画面に戻ります。 

⑨・・・タイムラインカーソル     タイムラインの実行位置を示します。 

 

② ③ ④ ⑤ ⑥ ⑦ ⑧ ⑨ 

⑨ 

④ 

③ 

② 

① 

＜新規キュ ー作成＞ 

１ ．リストボックスから「 キュ ー」 をクリックします。 

２ ．記憶したい番号枠をクリックすると青色に変化します。 

    ※キュ ー番号は１ から ２ ０ ０ ま でです。   

３ ．名前枠内にキーボードで文字入力してください。 

    キューを繰り返再生する場合は、繰返しをクリックして

ください。 

４ ．「 記憶」 ボタ ンをクリックして、記憶してください。 

 

＜キュ ー再生＞ 

再生したいキューを選択してください。 

操作方法 
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９ －３  映像を レ イ ヤーに割り 付ける                         

映像をタイムライン上のレイヤーに割り付けて、時間軸に対応して映像を再生します。 

 

 

① 

② 

④ 

⑤ 

⑥ ⑦ 

操作方法 

１ ． リストボックスから「 メ ディ ア 」 をクリックします。 

２ ． (例 動画の場合) 「 動画」 を選択します。 

３ ．「 動画フ ォ ルダ ー」 からカ テ ゴ リ ーを選択します。 

４ ． サムネイ ルリ ストから入力したい映像を選択します。 

５ ． タイムラインの Layer１ ～８ の上にドラック＆ドロップします。 

    ※ ド ラ ッ グ＆ド ロ ッ プ し た場所がス タ ート 時間になり ま す。  

６ ．「 記憶」 をクリックして保存します。 

７ ．「 ス タ ート 」 をクリックして、再生します。 

 

※ 動画の場合は、 映像の時間分タ イ ムラ イ ン が表示さ れます。  

※ 静止画の場合は、 ５ 秒のタ イ ムラ イ ン が表示さ れます。  

※ Ｄ Ｖ Ｄ動画の場合は、 映像の時間情報が無い場合には表示さ れません。  

③ 

＜実行中のモニター表示＞ 
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９ －４  映像のス ケールを調整する                          

映像の横（Ｘ）・縦（Ｙ）・奥行き（Ｚ）の大きさを設定します。   

 

⑤ 

① 

③ 

④ ⑥ ⑦ 

操作方法 

１ ． Layer 上のスケールを調整したい映像をクリックします。 

 ※ 赤く 変化すれば、 入力状態になり ます。  

２ ． ④～⑧を用いて映像の大きさを設定します。 

３ ．「 記憶」 ボタ ンをクリックして保存します。 

② 

＜実行中のモニター表示＞ 

⑧ 

①・・・横（Ｘ）        映像の横方向の大きさ ０～２００％ です。 

②・・・縦（Ｙ）    映像の縦方向の大きさ ０～２００％ です。 

③・・・奥行き（Ｚ）   映像の奥行き方向の大きさ ０～２００％ です。（３Ｄのみ） 

④・・・スケール（－）   映像の大きさを設定された値で縮小します。 

⑤・・・スケール（－）微調整   映像の大きさを１％ずつ縮小します。 

⑥・・・スケールレバー   映像の大きさを設定します。 

⑦・・・スケール（＋）微調整  映像の大きさを１％ずつ拡大します。  

⑧・・・スケール（＋）      映像の大きさを設定された値で拡大します。  

X=25;Y=100 X=25;Y=25 

X=50;Y=100 

X=75;Y=100 

X=100;Y=100 

X=150;Y=100 

X=200;Y=100 

X=25;Y=50 

X=25;Y=75 

X=25;Y=100 

X=25;Y=150 

X=25;Y=200 

z Ｘ＝２５ はアスペクト比  ４：３に相当します。 

z Ｘ＝５０ はアスペクト比  ８：３に相当します。 

z Ｘ＝７５ はアスペクト比 １２：３に相当します。 

z Ｘ＝１００はアスペクト比 １６：３に相当します。 
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９ －５  映像のポジショ ン を 調整する                         

映像の横（Ｘ）・縦（Ｙ）・奥行き（Ｚ）の位置を設定します。 

 

⑤ 

① 

③ 

④ ⑥ ⑦ 

操作方法 

１ ． Layer 上のスケールを調整したい映像をクリックします。 

 ※ 赤く 変化すれば、 入力状態になり ます。  

２ ． ④～⑧を用いて映像の位置を設定します。 

３ ．「 記憶」 ボタ ンをクリックして保存します。 

② 

＜実行中のモニター表示＞ 

⑧ 

①・・・横（Ｘ）         映像の横方向の位置 －４００～４００ステップです。 

②・・・縦（Ｙ）     映像の縦方向の位置 －６００～６００ステップです。 

③・・・奥行き（Ｚ）    映像の奥行き方向の位置 －１００～３００ステップです。（３Ｄのみ） 

④・・・ポジション（－）    映像の位置を設定された値で左に移動します。 

⑤・・・ポジション（－）微調整   映像の位置を１ステップずつ左に移動します。 

⑥・・・ポジションレバー    映像の位置を設定します。 

⑦・・・ポジション（＋）微調整  映像の位置を１ステップずつ右に移動します。  

⑧・・・ポジション（＋）      映像の位置を設定された値で右に移動します。  

X=-150;Y=0 X=0;Y=100 

X=-50;Y=0 

X=50;Y=0 

X=150;Y=0 

X=0;Y=0 

X=0;Y=0 

X=0;Y=-100 

z Ｘ＝ －１５０は 出力１に対応します。 

z Ｘ＝ － ５０は 出力２に対応します。 

z Ｘ＝   ５０は 出力３に対応します。 

z Ｘ＝  １５０は 出力４に対応します。 
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９ －６  映像のア ルフ ァ ーを 調整する                         

アルファーとは透過度のことで、重ねた映像の上の映像のアルファーを設定することで下の映像とミックスできます。 

 

 

９ －７  映像のフ ェ ード イ ン ・ フ ェ ード ア ウ ト を 設定する                

映像のフェードイン・フェードアウト時間を設定します。 

 

１００％  ５０％  ０％  

操作方法 

例 Layer1 ハートの映像 

  Layer2 バラの映像 

 

１ ． Layer２ のバラ の映像のタ イ ムラ イ ンをクリックします。 

 ※ 赤く 変化すれば、 入力状態になり ます。  

２ ． ①のア ルフ ァ ーレ バーを設定します。 

３ ．「 記憶」 ボタ ンをクリックして保存します。 

① 

① 

② 

操作方法 

１ ． Layer 上のフェードイン・フェードアウトを設定したい映像をクリックします。 

 ※ 赤く 変化すれば、 入力状態になり ます。  

２ ． ①を用いてフ ェ ード イ ン時間（ ０ ～１ ０ 秒） を設定します。 

３ ． ②を用いてフ ェ ード ア ウ ト 時間（ ０ ～１ ０ 秒） を設定します。 

４ ．「 記憶」 ボタ ンをクリックして保存します。 
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９ －８  外部カ メ ラ 映像を取り 込む                          

キャプチャーボードに接続したカ メ ラ 又はＤ Ｖ Ｄプ レ ーヤーの映像を出力します。 

 
９ －９  外部Ｐ Ｃ 映像を取り 込む                           

キャプチャーボードに接続したＰ Ｃの映像を出力します。( オ プ ショ ン ) 

 

９ －１ ０  リ セッ ト を実行する                            

設定を基本設定に戻します。 

 

 

① 

操作方法 

１ ． Layer 上のリ セッ トしたい映像をクリックします。 

 ※ 赤く 変化すれば、 入力状態になり ます。  

２ ． ①をクリックすると基本設定に戻します。 

① 

操作方法 

１ ． Layer 上のＰＣ映像と切替えたい映像をクリックします。 

 ※ 赤く 変化すれば、 入力状態になり ます。  

２ ． ①のＯＮをクリックするとカメラ映像に切り替わります。 

３ ．「 記憶」 ボタ ンをクリックして保存します。 

① 

操作方法 

１ ． Layer 上のカメラ映像と切替えたい映像をクリックします。 

 ※ 赤く 変化すれば、 入力状態になり ます。  

２ ． ①のＯＮをクリックするとカメラ映像に切り替わります。 

３ ．「 記憶」 ボタ ンをクリックして保存します。 
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９ －１ １  映像の反転を設定する                           

映像の横（Ｘ）・縦（Ｙ）の映像を反転します。  

 

 

９ －１ ２  カ ラ ーキーを設定する                           

映像の黒色を描画しないことによって下の映像と合成ができます。 

 

① 

操作方法 

例 Layer1 ハートの映像 

  Layer2 バラの映像 

 

１ ． Layer２ のバラ の映像のタ イ ムラ イ ンをクリックします。 

 ※ 赤く 変化すれば、 入力状態になり ます。  

２ ． ①の「 カ ラ ーキー」 をクリックします。 

３ ．「 記憶」 ボタ ンをクリックして保存します。 

カラーキーなし カラーキーあり 

① 

操作方法 

１ ． Layer 上のリ セッ トしたい映像をクリックします。 

 ※ 赤く 変化すれば、 入力状態になり ます。  

２ ． ①をクリックするとＸ 反転します。 

３ ．②をクリックするとＹ 反転します。 

４ ．③をクリックすると同期反転します。 

 

  ※ 同期反転と は、 灯体の動き に連動し て映像が反転し ます。  

② 

③ 
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９ －１ ３  レ イ ヤーを削除する                            

レイヤーを一括削除します。 

 

９ －１ ４  画像を変換する                              

レイヤー内の選択したビ デオ ク リ ッ プの設定を変えずに映像を差替えます。 

 

 

② 

操作方法 

１ ． Layer 上の画像変換したいビ デオ ク リ ッ プをクリックします。 

 ※ 赤く 変化すれば、 入力状態になり ます。  

２ ．①で差替えたい映像を選択します。 

３ ． ②をクリックすると画像変換されます。 

４ ．「 記憶」 ボタ ンをクリックして保存します。 

 

① 

＜変換後＞ ＜変換前＞ 

② 

操作方法 

１ ． ①のレイヤー選択枠から削除したいレイヤーをクリックします。 

 ※ 赤く 変化すれば、 選択状態です。  

２ ． ②の「 レ イ ヤー削除」 ボタ ンをクリックします。 

① 

＜レイヤー２の状態＞ 
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第１ ０ 章 「 タ イ ムラ イ ン 」                   

タイムライン上のレイヤーに割付けたムービークリップの移動・再生時間の変更等を設定します。 

 

 

 

 

ムービ ーク リ ッ プ  

④ 

⑤ 

① 

② 

③ 

①・・・コントロールバー     選択されているキュー名前を表示します。 

②・・・プリセットエリア  プリセットクリップを配置します。 

③・・・ＢＧＭエリア  ＢＧＭクリップを配置します。 

④・・・レイヤーエリア  ムービークリップを配置します。 

⑤・・・スクロールレバー         タイムラインの描画位置を移動させます。 

⑥・・・タイムラインカーソル         タイムラインの実行位置を表示します。 

 

⑥ 

z ＬＡＹＥＲ（レイヤー）とは、ムービークリップを割り付ける層のことで本システムは８

層のレイヤーを持っています。 

z 各ＬＡＹＥＲに異なったムービークリップを割り付けます。 

z 各ＬＡＹＥＲの、ムービークリップが重なる場合は番号の大きい方が描画されます。 

但し、カラーキーを選択すればムービークリップは合成されます。 
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１ ０ －１  ムービ ーク リ ッ プ の選択方法                       

 

１ ０ －２  ムービ ーク リ ッ プ の移動方法                       

 

１ ０ －３  ムービ ーク リ ッ プ のサイ ズ変更方法                    

 

 

操作方法 

１ ． Layer 上のビ デオ ク リ ッ プの右端をクリックして、カーソルを←→に変えて左右に移動します。 

２ ． Layer 上のビ デオ ク リ ッ プの左端をクリックして、カーソルを←→に変えて左右に移動します。 

１ ．   

① ② 

操作方法 

１ ． Layer 上のビ デオ ク リ ッ プをクリックしながら左右に移動します。 

① 

操作方法 

１ ． Layer 上のビ デオ ク リ ッ プをクリックして、赤色に変われば選択状態になります。 

① 



________________________________________ 

Inter media 
34 

１ ０ －４  ムービ ーク リ ッ プ の削除方法                       

 

１ ０ －５  タ イ ムラ イ ン の拡大方法                         

 

１ ０ －６  タ イ ムラ イ ン の縮小方法                         

 

 

操作方法 

①の＋をクリックするとタイムラインの時間軸が縮小されます。 

① 

操作方法 

①の＋をクリックするとタイムラインの時間軸が拡大されます。 

① 

操作方法 

１ ． Layer 上のビ デオ ク リ ッ プをマ ウ スの右ボタ ンでクリックしますと「 削除」 が表示されます。 

２ ．「 削除」 上にマウスを合わせてクリックすると選択されたムービークリップが削除されます。 

① 
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第１ １ 章 「 エ フ ェ ク ト 」                    

ムービークリップに動きや回転等の効果を設定します。 

 

１ １ －１  始めの効果                               

 

① 

操作方法 

１．①のエフェクト選択ボックスの右側の▼ボタンをクリックします。 

２．②の中から使用したいエフェクトを選択します。 

３．スピードレバーでエフェクトのスピードを設定します。 

※ ス ピ ード が０ の場合はエ フ ェ ク ト は動作し ま せん。  

② 

①・・・始めの効果      ムービークリップの始まりにかける効果です。 

②・・・終わりの効果  ムービークリップの終わりにかける効果です。 

③・・・ムーブエフェクト  ムービークリップを移動させる効果です。 

④・・・ローテーションエフェクト ムービークリップを回転させる効果です。 

⑤・・・形状エフェクト           ムービークリップの形を変える効果です。 

⑥・・・マスク           ムービークリップにマスクをかける効果です。 

    記憶ボタン   記憶します。 

 

② 

エフェクトをクリック 

① ③ ④ ⑤ ⑥ 
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１ １ －１ －１  始めの効果 なし                           

 

１ １ －１ －２  始めの効果 縦ズーム                         

 

１ １ －１ －３  始めの効果 横ズーム                         

 

１ １ －１ －４  始めの効果 ズームイ ン                        

 

 

① 

① 

① 

① 

効果なし 
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１ １ －１ －５  始めの効果 フ レ ームイ ン                       

 

１ １ －１ －６  始めの効果 左から 右に移動                     

 

１ １ －１ －７  始めの効果 右から 左に移動                     

 

１ １ －１ －８  始めの効果 上から 下に移動                     

 

 

① 

① 

① 

① 
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１ １ －１ －９  始めの効果 下から 上に移動                     

 

１ １ －１ －１ ０  始めの効果 左上から 右下に移動                  

 

１ １ －１ －１ １  始めの効果 右上から 左下に移動                  

 

１ １ －１ －１ ２  始めの効果 左下から 右上に移動                  

 

 

① 

① 

① 

① 
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１ １ －１ －１ ３  始めの効果 右下から 左上に移動                  

 

１ １ －１ －１ ４  始めの効果 ワ イ プ右へ                       

 

１ １ －１ －１ ５  始めの効果 ワ イ プ左へ                       

 

１ １ －１ －１ ６  始めの効果 ワ イ プ上へ                       

 

 

① 

① 

① 

① 
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１ １ －１ －１ ７  始めの効果 ワ イ プ下へ                       

 

１ １ －１ －１ ８  始めの効果 回転エ フ ェ ク ト                     

 

 

 

 

１ １ －２  終わり の効果                              

 

① 

操作方法 

１．①のエフェクト選択ボックスの右側の▼ボタンをクリックします。 

２．②の中から使用したいエフェクトを選択します。 

３．スピードレバーでエフェクトのスピードを設定します。 

※ ス ピ ード が０ の場合はエ フ ェ ク ト は動作し ま せん。  

② 

① 

② 

③ 

操作方法 

１．①のエフェクト選択を「なし」にします。 

２．②の回転エフェクトを選択します。 

３．回転レバーで回転回数を設定します。 

※ 回転回数が０ の場合は動作し ません。  

① 
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１ １ －２ －１  終わり の効果 なし                          

 

１ １ －２ －２  終わり の効果 縦ズームア ウ ト                     

 

１ １ －２ －３  終わり の効果 横ズームア ウ ト                     

 

１ １ －２ －４  終わり の効果 ズームア ウ ト                      

 

 

① 

① 

① 

① 

効果なし 



________________________________________ 

Inter media 
42 

 

１ １ －２ －５  終わり の効果 フ レ ームア ウ ト                     

 

 

１ １ －２ －６  終わり の効果 回転エ フ ェ ク ト                     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

① 

② 

③ 

操作方法 

１．①のエフェクト選択を「なし」にします。 

２．②の回転エフェクトを選択します。 

３．回転レバーで回転回数を設定します。 

※ 回転回数が０ の場合は動作し ません。  

① 
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１ １ －３  ムーブ エ フ ェ ク ト                             

ムービークリップに動きや回転等の効果を設定します。 

 

 

１ １ －３ －１  ムーブ エ フ ェ ク ト   横方向移動                   

 

 

① 

② 

③ 

操作方法 

１．①のレバー横のチェックボックスをクリックします。 

２．①のレバーを移動させます。 

  ※ ←方向に移動させれば映像が左方向に移動し、画面から

消えたら画面右から現れます。 

  ※ →方向に移動させれば映像が右方向に移動し、画面から

消えたら画面右から現れます。 

  ※ センターが静止で移動量に対応してスピードが変わり

ます。 

３．②のモードを選択します。 

イン      画面外から移動してきます。 

     アウト  画面外に移動します。 

 ループ   移動を繰り返します。 

 

４. ③のスタート時間を設定します。 

① 

①・・・Ｘ 横方向   横方向に移動します。  

②・・・Ｙ 縦方向  縦方向に移動します。 

③・・・Ｚ 奥行き  奥行き方向に移動します。 

④・・・モード       

  イン     画面外から移動してきます。 

         アウト  画面外に移動します。 

  ループ  移動を繰り返します。 

⑤・・・スタート時間       スタートからエフェクトが開始するまでの時間です。 

 

② 

③ 

④ 

⑤ 
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１ １ －３ －２  ムーブ エ フ ェ ク ト   縦方向移動                   

 

１ １ －３ －３  ムーブ エ フ ェ ク ト   奥行き方向移動                  

 

 

 

① 

② 

③ 

操作方法 

１．①のレバー横のチェックボックスをクリックします。 

２．①のレバーを移動させます。 

  ※ ←方向に移動させれば映像が手前方向に移動し、画面か

ら消えたら画面奥から現れます。 

  ※ →方向に移動させれば映像が奥方向に移動し、画面から

消えたら画面手前から現れます。 

  ※ センターが静止で移動量に対応してスピードが変わり

ます。 

３．②のモードを選択します。 

イン      画面外から移動してきます。 

     アウト  画面外に移動します。 

 ループ   移動を繰り返します。 

 

４. ③のスタート時間を設定します。 

① 

② 

③ 

操作方法 

１．①のレバー横のチェックボックスをクリックします。 

２．①のレバーを移動させます。 

  ※ ←方向に移動させれば映像が下方向に移動し、画面から

消えたら画面上から現れます。 

  ※ →方向に移動させれば映像が上方向に移動し、画面から

消えたら画面下から現れます。 

  ※ センターが静止で移動量に対応してスピードが変わり

ます。 

３．②のモードを選択します。 

イン      画面外から移動してきます。 

     アウト  画面外に移動します。 

 ループ   移動を繰り返します。 

 

４. ③のスタート時間を設定します。 
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１ １ －４  ロ ーテ ーショ ン エ フ ェ ク ト                         

ムービークリップに動きや回転等の効果を設定します。 

 

１ １ －４ －１  ロ ーテ ーショ ン エ フ ェ ク ト   横方向移動                

 

１ １ －４ －２  ロ ーテ ーショ ン エ フ ェ ク ト   縦方向移動               

 

 

 

① 

② 

操作方法 

１．①のレバーを移動させます。 

  ※ ０ 度から ３ ６ ０ 度映像が回転し ます 

２．①のレバー横のチェックボックスをクリックします。 

  ※ 連続回転を し ます。 

３. ③のスタート時間を設定します。 

① 

② 

操作方法 

１．①のレバーを移動させます。 

  ※ ０ 度から ３ ６ ０ 度映像が回転し ます 

２．①のレバー横のチェックボックスをクリックします。 

  ※ 連続回転を し ます。 

３. ③のスタート時間を設定します。 

① 

② 

①・・・Ｘ 横方向   横方向に回転します。  

②・・・Ｙ 縦方向  縦方向に回転します。 

③・・・Ｚ 奥行き  奥行き方向に回転します。 

⑤・・・スタート時間       スタートからエフェクトが開始するまでの時間です。 

③ 

④ 
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１ １ －４ －３  ロ ーテ ーショ ン エ フ ェ ク ト   奥行き方向移動             

 

 

１ １ －５  形状エ フ ェ ク ト                              

 

 

 

 

 

 

 

① 

② 

操作方法 

１．①のレバーを移動させます。 

  ※ ０ 度から ３ ６ ０ 度映像が回転し ます 

２．①のレバー横のチェックボックスをクリックします。 

  ※ 連続回転を し ます。 

３. ③のスタート時間を設定します。 

① 

操作方法 

１．①のエフェクト選択ボックスの右側の▼ボタンをクリックします。 

２．②の中から使用したいエフェクトを選択します。 

② 
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１ １ －５ －１  形状エ フ ェ ク ト  なし                         

 

１ １ －５ －２  形状エ フ ェ ク ト  画像キュ ーブ                     

 

１ １ －５ －３  形状エ フ ェ ク ト  画像ハート                      

 

１ １ －５ －４  形状エ フ ェ ク ト  画像球面                      

 

 

 

① 

① 

① 

① 

効果なし 
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１ １ －５ －５  形状エ フ ェ ク ト  カ ラ ーハート                     

 

 

１ １ －５ －６  形状エ フ ェ ク ト  カ ラ ー丸                      

 

１ １ －５ －７  形状エ フ ェ ク ト  横回転                       

 

① 

１．Ｓｐｄレバーでスピードを設定します。 

２．Ｘレバーで横幅を設定します。 

３．Ｚレバーで奥行きを設定します。 

① 

１．Ｒ・Ｇ・Ｂのレバーで色を設定します。 

２．ローテイトチェックボックスをクリックします。 

  ※ 色がス ピード に応じ てス ク ロ ールし ま す。 

① 

１．Ｒ・Ｇ・Ｂのレバーで色を設定します。 

２．ローテイトチェックボックスをクリックします。 

  ※ 色がス ピード に応じ てス ク ロ ールし ま す。 
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１ １ －５ －８  形状エ フ ェ ク ト  縦回転                       

 

１ １ －５ －９  形状エ フ ェ ク ト  斜め回転                      

 

１ １ －５ －１ ０  形状エ フ ェ ク ト  縦横回転                     

 

① 

１．Ｓｐｄレバーでスピードを設定します。 

２．Ｘレバーで横・斜め幅を設定します。 

３．Ｚレバーで奥行きを設定します。 

① 

１．Ｓｐｄレバーでスピードを設定します。 

２．Ｘレバーで斜め幅を設定します。 

３．Ｚレバーで奥行きを設定します。 

① 

１．Ｓｐｄレバーでスピードを設定します。 

２．Ｘレバーで縦幅を設定します。 

３．Ｚレバーで奥行きを設定します。 
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１ １ －６  マ ス ク                                  

 

 

１ １ －６ －１  マ ス ク   大丸                           

 

１ １ －６ －２  マ ス ク   小丸                           

 

１ １ －６ －３  マ ス ク   ハート                           

 

 

 

 

 

① 

① 

① 

① 

操作方法 

１．①のエフェクト選択ボックスの右側の▼ボタンをクリックします。 

２．②の中から使用したいエフェクトを選択します。 

② 
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１ ２ 章 「 オ ープ ニ ン グ写真」                  

オープニング演出での新郎新婦の写真を簡単に差替えします。 

 

１ ２ －１  オ ープ ニ ン グ写真削除                          

 

取り込んだ写真をすべて削除します。 

 

１ ２ －２  オ ープ ニ ン グ写真取込み                         

 

差替え写真を取込みます。 

操作方法 

１．①のオープニング写真取込みをクリックします。 

２．②の選択したフォルダーから写真素材を選択し、開く

をクリックして取込みます。 

  ③の取り込み写真表示に取込まれます。   

 

① 

② 

③ 

１．①のオープニング写真削除をクリックします。 

操作方法 

① 

①・・・取り込み写真表示     差替え用写真を取り込み表示します。 

②・・・写真差替え作業枠  差替え場所を選択します。 

③・・・オープニングキュー選択 オープニングキューを選択します。 

④・・・記憶ボタン   記憶します。 

 

② 

オープニング写真をクリック 

③ 

④ ① 
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１ ２ －３  オ ープ ニ ン グ差替え方法                         

 

差替え写真をドラック＆ドロップします。 

 

操作方法 

１．①の様に取り込み写真表示から取り込み枠内にドラッグ＆ドロップします。 

２．②の差替えたいレイヤーを選択します。 

３．③の差替えたい順番を選択します。 

４．④の「 オ ープニ ン グキュ ー番号」 を選択します。 

５．⑤の「 オ ープニ ン グ自動作成」 をクリックして写真を差替えます。 

６．⑥の「 記憶」 ボタ ンをクリックして保存します。 

 

① ② ③ 

④ ⑤ ⑥ 



________________________________________ 

Inter media 
53 

第１ ３ 章 「 プ ロ フ ィ ール作成」                 

プロフィールキューを簡単に作成します。 

 

１ ３ －１  プ ロ フ ィ ール写真削除                          

取り込んだ写真をすべて削除します。 

 

１ ３ －２  プ ロ フ ィ ール写真取込み                         

プロフィール写真を取込みます。 

 

操作方法 

１．①の「 プ ロ フ ィ ール写真取込み」 をクリックします。 

２．②の選択したフォルダーから写真素材を選択し、「開く 」

をクリックして取込みます。 

  ③の取り込み写真表示に取込まれます。   

 

① 

② 

③ 

１．①の「 プ ロ フ ィ ール写真削除」をクリックします。 

操作方法 

① 

①・・・取り込み写真表示             差替え用写真を取り込み表示します。 

②・・・プロフィール写真表示枠       プロフィール写真を表示します。 

③・・・プロフィール音楽表示         プロフィール用音楽を表示します。 

④・・・プロフィールキュー番号    プロフィールキュー番号を選択します。 

          キュー名     プロフィールキュー名前を入力します。 

④・・・記憶ボタン   記憶します。 

② 

プロフィール写真をクリック 

① ⑤ 

③ 

④ 

① 
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１ ３ －３  プ ロ フ ィ ール用音楽設定                         

プロフィール用音楽を取込みます。 

 

 

１ ３ －４  プ ロ フ ィ ール自動配列                          

取込んだプロフィール写真を自動的配列します。 

 

 

 

操作方法 

１．①の「 プ ロ フ ィ ール自動配列」 をクリックします。 

  ②のプリフィール写真枠に表示されます。 

２．手動でもプリフィール写真枠に写真を配列できます。 

③の取り込み写真表示から写真を選択し、プリフィール写真枠にドラッグ＆ドロップします。 

  

① 

③ 

② 

操作方法 

１．①の「 プ ロ フ ィ ール用音楽取込み」 をクリックします。 

２．②の選択したフォルダーから音楽素材を選択し、「 開く 」

をクリックして取込みます。 

  ③の音楽に取込まれた音楽名が表示されます。   

 

① 

② 

③ 
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１ ３ －５  プ ロ フ ィ ール自動作成                          

取込んだプロフィール写真を自動作成します。 

 

操作方法 

１．①の「 プ ロ フ ィ ール自動作成」をクリックするとプロフィール写真枠に自動配列されます。 

２．②の枚数欄に取込み枚数が表示されます。 

  ※手動で配列した場合は、枚数分の数字を選択してください。 

３．③の開始時間を設定してください。 

  ※例 始めの5秒間は別の映像でその後プロフィールを開始する場合は5秒に設定。 

４．④の秒数/枚数で１枚当たりの秒数を設定して下さい。 

  ※例 ＢＧＭ120秒 枚数20 設定6．0秒 

５．キャンセルしたい場合は⑤の「 キャ ン セル」 ボタ ンをクリックします。 

６．実行したい場合は⑥の「 実行」 ボタ ンをクリックします。 

プロフィールキューが作成されます。 

  レイヤー３とレイヤー４にプロフィール写真が展開されます。 

   

① 

② ④ ③ ⑤ ⑥ 

②・・・枚数            プロフィール写真の枚数を表示します。 

③・・・開始時間         プロフィール写真の開始時間を設定します。 

④・・・秒数/枚数         プロフィール写真の1枚あたりの時間を設定します。 

⑤・・・キャンセルボタン  キャンセルします。 

⑥・・・実行ボタン  実行します。 
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第１ ４ 章 「 エ ン ド ロ ール作成」                 

エンドロールキューを簡単に作成します。 

 

１ ４ －１  エ ン ド ロ ール写真削除                          

取り込んだ写真をすべて削除します。 

 

１ ４ －２  エ ン ド ロ ール写真取込み                         

 

エンドロール写真を取込みます。 

操作方法 

１．①のエンドロール写真取込みをクリックします。 

２．②の選択したフォルダーから写真素材を選択し、「 開く 」

をクリックして取込みます。 

  ③の取り込み写真表示に取込まれます。   

 

① 

② 

③ 

１．①の「 エ ン ド ロ ール削除」 をクリックします。 

操作方法 

① 

①・・・取り込み写真表示             差替え用写真を取り込み表示します。 

②・・・エンドロール写真表示枠       エンドロール写真を表示します。 

③・・・エンドロール音楽表示         エンドロール用音楽を表示します。 

④・・・エンドロールキュー番号    エンドロールキュー番号を選択します。 

          キュー名     エンドロールキュー名前を入力します。 

④・・・記憶ボタン   記憶します。 

② 

エンドロール作成をクリック 

① ⑤ 

③ 

④ 
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１ ４ －３  エ ン ド ロ ール用音楽設定                         

 

１ ４ －４  エ ン ド ロ ール自動配列                          

 

 

取込んだエンドロール写真を自動的配列します。 

操作方法 

１．①の「 エ ン ド ロ ール自動配列」 をクリックします。 

  ②の「ンドロール写真枠に表示されます。 

２．手動でもエンドロール写真枠に写真を配列できます。 

③の取り込み写真表示から写真を選択し、エンドロール写真枠にドラッグ＆ドロップします。 

  

① 

③ 

② 

エンドロール用音楽を取込みます。 

操作方法 

１．①の「 エ ン ド ロ ール用音楽取込み」 をクリックします。 

２．②の選択したフォルダーから音楽素材を選択し、「 開く 」

をクリックして取込みます。 

  ③の音楽に取込まれた音楽名が表示されます。   

 

① 

② 

③ 
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１ ４ －５  エ ン ド ロ ール自動作成                          

 

操作方法 

① 

② ④ ③ ⑤ ⑥ 

②・・・枚数            エンドロール写真の枚数を表示します。 

③・・・開始時間         エンドロール写真の開始時間を設定します。 

④・・・秒数/枚数         エンドロール写真の1枚あたりの時間を設定します。 

⑤・・・キャンセルボタン  キャンセルします。 

⑥・・・実行ボタン  実行します。 

 

１．①の「 エ ン ド ロ ール自動作成」をクリックするとエンドロール写真枠に自動配列されます。 

２．②の枚数欄に取込み枚数が表示されます。 

  ※手動で配列した場合は、枚数分の数字を選択してください。 

３．③の開始時間を設定してください。 

  ※例 始めの5秒間は別の映像でその後vを開始する場合は5秒に設定。 

４．④の秒数/枚数で１枚当たりの秒数を設定して下さい。 

  ※例 ＢＧＭ120秒 枚数20 設定6．0秒 

５．キャンセルしたい場合は⑤の「 キャ ン セル」 ボタ ンをクリックします。 

６．実行したい場合は⑥の「 実行」 ボタ ンをクリックします。 

エンドロールキューが作成されます。 

  レイヤー３・４・５・６にエンドロール写真が展開されます。 
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１ ４ －６  エ ン ド ロ ール用テ ロ ッ プ取込み                      

 ※エンドロール用テロップは、専用ソフト「エンドロール文字作成」で作成します。 

 

操作方法 

① 

② ⑦ ③ ⑧ ⑩ 

②・・・テロップ作成         ｃが開きます。 

③・・・テロップ出力         画面に出力するか設定します。 

④・・・テロップフォルダー選択      作成されているテロップフォルダーを選択します。 

⑤・・・テロップ１ポジション        テロップ１の位置を設定します。 

⑥・・・テロップ２ポジション        テロップ２の位置を設定します。 

⑦・・・スケール                 テロップの大きさを設定します。 

⑧・・・スピード/間隔  スクロールスピードと間隔を設定します。 

⑨・・・テロップ開始時間   テロップ開始時間を設定します。 

⑩・・・チェック     再度、文字は画面下からスクロールします。 

 

１．①の「 エ ン ド ロ ール用テロ ッ プ取込み」 をクリックします。 

２．④のテロップフォルダー選択から使用するエンドロールデータを選択します。 

３．③のテロップ出力のテロップ１・２をクリックすると文字が表示されます。 

４．⑤のテロップ１ポジションでテロップ１の表示される位置を設定します。 

５．⑥のテロップ２ポジションでテロップ２の表示される位置を設定します。 

６．⑦のスケールでテロップ１・２の文字の大きさ（Ｘ・Ｙ）を設定します。 

７．⑧のスピードでスクロールするスピードを設定します。 

８．⑧の間隔で文字の行間を設定します。 

９．⑨のテロップ開始時間でテロップが画面下からスクロールする開始時間を設定します。 

１０．⑩の「 チ ェ ッ ク 」 をクリックすると再度、文字は画面下からスクロールしますので、設定

後はチェックで確認してください。  

 

※ ②の「 テ ロ ッ プ作成」 ボタンをクリックすると「 エ ン ド ロ ール文字作成ソフ ト 」 が開き

ます。 

※ 操作方法は「 エ ン ド ロ ール文字作成ソ フ ト 」 を参照し て く ださ い。  

⑨ ⑥ ④ ⑤ 
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第１ ５ 章 「 文字」                       

文字を簡単に作成します。 

 
１ ５ －１  文字作成                                

 

１ ５ －２  文字の描画                               

③ 

① 

⑦ 

④ ⑤ ⑥ 

⑧ 
② 

操作方法 

１．①の記憶したい文字リ ス トをクリックして選択します。 

２．②の文字作成枠内に文字を入力します。 

３．③の文字フ ォ ン トを選択します。 

４．④のフ ォ ン ト サイ ズを選択します。 

５．⑤のフ ォ ン ト ス タ イ ルを選択します。 

６．⑥の文字の色を選択します。 

７．⑧の「 記憶」 ボタ ンをクリックして記憶させます。 

※ ⑦の「 削除」 ボタ ンをクリックすると文字リストから削除されます。 

①・・・文字作成枠            文字を作成します。 

②・・・文字表示枠         作成文字を表示します。 

② 

文字をクリック 

① 
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「 エ ン ド ロ ール文字作成ソ フ ト 」                       

操作方法 

１．①文字リストから描画したい文字をドラッグ＆ドロップでレイヤーに貼り付けます。 

２．静止画・動画同様に、位置・大きさ等を設定します。 

※ プロフィールの文字テロップ作成用にレイヤー７・８に貼り付けると自動的に映像の下方に 

テロップサイズの文字が作成されます。 

   

① 



________________________________________ 

Inter media 
62 

z 本ソフトはエンドロール文字作成ソフトです。 

z ２系統のテロップが作成可能です。 

z 例えば、テロップ１－左画面が新郎用 テロップ２－右画面が新婦用 

z 各々最大300名の名前を入力できます。 

 

 

 

 

 

 

 1-新規作成                                   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ２ -フ ァ イ ルを開く                                 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ３ -保存                                    

操作方法 

１．①の枠内に名前を入力します。 

２．②の「 作成ボタ ン 」 をクリックします。 

  ※キャンセルの場合は「 キャ ン セル」 ボタ ンをクリックします。 

新規作成をクリック 

① 

② 

メイン画面 

操作方法 

１．①の枠内にフ ォ ルダ ーを選択します。 

２．②の枠内にフ ァ イ ルを選択します。 

３．③の「 選択」 ボタ ンをクリックします。 

 ※キャンセルの場合は「 キャ ン セル」 ボタ ンをクリックします。 

開くをクリック 

① 

② 

③ 
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 ４ -文字作成                                  

 
※ エ ク セル又はメ モ帳で作成し た文字を コ ピ ー＆ペース ト でき ま す。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ５ -テ ロ ッ プ 作成                                  

操作方法 

１．①の枠内に名前を入力します。 

２．②の「 作成ボタ ン 」 をクリックします。 

  ※キャンセルの場合は「キャンセル」ボタンをクリックします。 

保存をクリック 

① 

② 

操作方法 

１．①の枠内に名前を入力します。 

２．キャンセルの場合は「 キャ ン セル」 ボタ ンをクリック

します。 
① 

 

② 

操作方法 

１．①のフォント・サイズ・スタイル・色を選択します。 
① 
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Ｌ＆Ｉで出力する為のテロップを作成します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 マ ルチ モ ニ タ ー設定方法                      

操作方法 

１．①のテロップ１又は２をクリックします。 

２．②の「 文字レイ アウ ト 」 が開きますので「 左に合わせる 」 又は 

    「 セン タ ーに合わせる 」 を選択してください。 

  

 ※③のフ ォ ルダ ーを開く を ク リ ッ ク する と テ ロ ッ プ １ 及び２ が作成さ れた フ ォ ルダ ー

が開き ます。  

テロップ１又は２をクリック 

① ② 

左に合わせる セン タ ーに合わせる 

③ 
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本ソフトは4台のマルチモニターに映像を出力しますので、ウィンドウズのディスプレイの設定をしなければ成りません。 

グラフィックボックスの電源を入れずにＰＣの電源を入れるとこの設定が解除されることがあります。 

この場合は、再度設定をする必要があります。 

手順を説明します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１ －解像度の変更                                 

１．ディスクトップ上でマウスの右ボタンをクリックすると①の表示がでます。 

２．①の個人設定をクリックすると②の表示がでます。 

３．②のディスプレイをクリックすると③の表示がでます。 

４．③の解像度の調整をクリックすると④の表示がでます。 

※ 設定する項目 

¾ 解像度 ３ ０ ７ ２ ×７ ６ ８  

¾ 画面のリ フ レ ッ シュ レ ート  ７ ５ ヘルツ  

¾ 画面の組合せ ④の様に合わせる。  

     ①が上 ②が下 ①と ②の端が合わさ るこ と  

 

① 

② 

③ ④ 
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２ －リ フ レ ッ シュ レ ート の変更                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

３ －画面の組合せ                                 

１．①の解像度をクリックして上記の様に解像度設定画面を表示させます。 

２．レバーで３ ０ ７ ２ ×７ ６ ８ を選択します。 

３．適用をクリックします。 

※すべての設定が終わったらＯＫをクリックします。   

① 

１．①の詳細設定をクリックして②のモニター画面を表示させます。 

２．②のモニターをクリックして③のモニター設定画面を表示させます。 

３．画面のリフレッシュレートを７ ５ ヘルツを選択します。 

４．ＯＫをクリックします。 

※すべての設定が終わったらＯＫをクリックします。  

① 

② 

③ 
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１．②のモニターの絵をドラッグしながら①の下に移動させます。 

２．適用をクリックします。 

※すべての設定が終わったらＯＫをクリックします。  


